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    Cette rubrique se compose de différentes photos mises dans l'ordre chronologique 
pour vous apporter une aide sur la réalisation d'une Boite prisonnière dans une 
Sphère. 

     Dans ce diaporama, la pièce est réalisée à partir d'une sphère de diamètre 80 mm 
selon le schéma général ci-après : 





 

  Mise entre pointes du 
rondin. 

 

Mise en rond du cylindre.   

 
 

 

  Tournage de la sphère et 
des tenons. 

  



Traçage de l'équateur et 
des méridiens. 

  

 
 

 

  

Repérage des centres des 
lunettes principales selon 
le principe de traçage d'un 
dodécaèdre. 

  

Traçage des lunettes 
principales de la sphère 
extérieure. 

  

 





 

Début de l'usinage du 
premier pôle et du tenon.   

 
  

 

  Suite de l'usinage du 
premier pôle et du tenon.  

  

Creusage du pôle autour 
du tenon.   

 



  

 

  Creusage de la face 
interne de la sphère. 

  

Vu de l'usinage de la 
lunette et du tenon. 

  

 
  

 

  Préparation du bouchon. 



  

Mise en place du 
bouchon.   

 
  

 

  Mise en forme du 
bouchon. 

  

Creusage du deuxième 
pôle et de son tenon.   

 



  

 

  Vu du tenon. 

  

Usinage du deuxième 
pôle. 

  

 
  

 

  Usinage intérieur de la 
sphère. 



  

Mise en place du 
deuxième bouchon.   

 
  

 

  Mise en forme du 
bouchon. 

  

Contrôle du bouchon a 
l'aide du gabarit.    

 



  

 

  
Centrage pour l'usinage 
de la première lunette 
latérale. 

  

Usinage de la première 
lunette latérale. 

  

 
  

 

  Vu sur l'usinage. 



  

Usinage terminé de la 
lunette et de l'intérieur de 
la sphère. 

  

 
  

 

  Usinage de la lunette 
suivante. 

  

Préparation de l'usinage 
de la dernière lunette.   

 



  

 

  Perçage de la dernière 
lunette. 

  

Usinage de la dernière 
lunette.  

  

 
  

 

  Vu sur le dodécaèdre 
intérieur. 



  

Vu de la sphère retirée de 
la matrice.   

 
  

 

  Vu du dodécaèdre et de 
l'un des tenons. 

  

Vu du dodécaèdre et des 
deux tenons.   

 



  

 

  Perçage des lunettes 
secondaires. 

  

Mise en place du 
dodécaèdre dans le 
mandrin. 
Un support de maintien 
sera nécessaire pour la 
suite des opérations  

  

 
  

 

  
Vu sur la liaison du 
dodécaèdre et du 
mandrin.  



  

Mise en place de la pièce 
sur le tour. 
La sphère est accrochée 
au support de maintien 
par des bracelets 
élastiques. 

  

 
  

 

  Détail du maintien de la 
sphère. 

  

Mise au rond de diamètre 
60 mm du dodécaèdre.   

 



  

 

  Usinage de la base de la 
boite. 

  

Début de l'usinage de la 
séparation 
boite/couvercle. 

  

 
  

 

  Poursuite de l'usinage du 
couvercle. 



  

Le couvercle est séparé 
de la partie boite.   

 
  

 

  Usinage de l'intérieur de la 
boite. 

  

Poursuite du creusage de 
la boite.   

 



  

 

  Usinage terminé de 
l'intérieur de la boite. 

  

Contrôle de l'emboîtement 
de la boite et de son 
couvercle. 

  

 
  

 

  Mise en place de la partie 
couvercle sur le tour. 



  

Creusage de l'intérieur du 
couvercle.   

 
  
 
 
 

 

  
Les usinages intérieurs de 
la boite et de son 
couvercle sont terminés. 

  
 
 
 
Les finitions sont réalisées selon ses préférences. 
 
 
 
Il ne reste plus qu'à tourner le support et la pointe du couvercle selon l'inspiration du 
moment. 
 
 



la pièce est complètement terminée... 
 

  

 
  
 
  

A vous de jouer maintenant et faites de beaux copeaux... 



 
 
 
 
 
 

Liste des guides disponibles sur mon site 
 
 
 
 
 
 

http://pagesperso-orange.fr/robert.bosco/ : 
 
 
 
 
 
 

� Usinage d’une sphère 
� Boules chinoises 
� Sphères agrafées et ajourées 
� Tétraèdre étoilé 
� Hexaèdre étoilé 
� Dodécaèdre étoilé dans une sphère 
� Trembleur 
� Œuf ajouré et étoilé 
� Œuf boite dans un œuf ajouré 
� Sphères agrafées prisonnières d’une double sphère 


